PROPOZICE SOUTEZE METODICKY DESIGNER

Krajska pilotni soutéz strednich skol Krdlovéhradeckého kraje

1. Poslani a filozofie soutéze

Soutéz Metodicky designér je zamérena na rozvoj systematického, metodického a odpovédného ptistupu k designu,

vru .
[

konstrukci a inovacim. Nehodnoti primarné , nejhez¢i“ nebo ,nejpokrocilejsi“ vysledek, ale kvalitu procesu mysleni,
praci s informacemi a schopnost odlvodnit ndvrh na zakladé reserse, analyzy a kontextu.

Vyhlasovatelem a organizdtorem soutézZe je Asociace rozvoje invenci a dusevniho vlastnictvi, o.s. (AriD) s organizacni
podporou Stfedni uméleckopriimyslové skoly hudebnich nastrojl a ndbytku v Hradci Kralové. Spolek AriD plsobici
od r. 2008 v oblasti skoleni, tvorby a ochrany dusevniho - predevsim primyslového vlastnictvi. Poskytuje poradenské
sluzby pro verejnost, podnikatelské subjekty a Skoly, pfimo spolupracuje s Evropskym patentovym uradem (EPO),
realizuje ojedinély program "Metodicky vyndlezce" pro SS. Vitézové téchto vyndlezeckych souté?i opakované
reprezentuji Ceskou republiku i na mezinarodni scéné.

2. Cilova skupina a soutézni tymy

Z4ci stfednich $kol (zejména priimyslovych a technicky orientovanych)

Doporuceny rocnik: 2. - 4.

Soutéz jednotlivcl i tymova souté? (2—4 z4ci)

Jeden pedagogicky mentor pro samostatného soutéziciho nebo tym (konzultaéni role, neni spoluautorem préce)

Jeden mentor mize vést vice tym{
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3. Struktura a terminy soutéze

1. Skolni ,kvalifikacni“ kolo, 16. 3. - 30. 4. 2026
Samostatné vyhlaseni na jednotlivych Skolach
Skolni komise vybere 1 a7 3 nejlepsi prace do krajského kola

Podani elektronické ptihlasky do krajského kola s odeslanim prezentace v elektronické podobé do 30. dubna 2026
(podrobnéji v dokumentu Metodicky_designer_2026_pokyny_k_prihldseni.pdf)

Skola ma pravo nominovat jednoho ¢lena krajské hodnotitelské komise

2. krajskeé ,findlové* kolo, 27. 5. 2026 v SVK v Hradci Kralové
Ptihlaseni jednotlivci a tymy prezentuji 10 — 15 min. hodnotitelské komisi a ostatnim soutézicim svoji praci.

Hodnotici komise sloZzena z nominovanych zastupct Skol a nezavislych odbornikd (design, primysl, IT, stavebnictvi,
robotika).

Bodové hodnoceni komise podle kritérii: inovace, design, reserse, environmentdlni dopad, orientace v ochrané
pramyslovych vzord.

Vyhlaseni vitéze a ocenéni v dalSich kategoriich volné udélovanych na zakladé posouzeni a vybéru komise

Ceny a prezentace vysledkl soutéze
Vitéz a dalsi ocenéni obdrzi diplom soutéZe a hodnotné poukazy na vybér zboZzi

Vybrané prace po dohodé s autory budou vystaveny na Mezinarodni vystavé technickych novinek, patentd
a vynalezl Invent Aréna v Ttinci, 17. a 18. ¢ervna 2026

Dalsi prezentace vysledkd soutéZe budou vystaveny na verejnych krajskych a skolnich akcich

’ AriD



4. Oblasti a rozsah prihlasenych praci

Souté? je oteviena Sirokému spektru obord, vidy viak se spolecnym jmenovatelem:
metodicky vedeny proces navrhu a vyvoje.

4.1 Oblasti

Ptihlasené prace mohou spadat zejména do téchto oblasti:
A) Technika, robotika a mechatronika

robotické systémy, manipuldtory, automatizace
mechatronické celky a podsestavy

chytré technické prvky (smart devices, senzory, loT)

B) Vyvoj, konstrukce a prumyslovy design produktu
spottebni vyrobky, nastroje, vybaveni, zatizeni

dopravni, zdravotnické, sportovni ¢i edukaéni produkty
redesign existujiciho produktu

C) Stavebni objekty a architektura

stavebni detail, konstrukéni systém

drobna architektura, mobiliaf

udrzitelna feSeni staveb

koncepcni architektonicky navrh (nikoliv realizacni projekt)
D) UX / Ul / systémovy design (UXD)

navrh digitalnich sluzeb

uzivatelska rozhrani aplikaci a systému

informacni a navigac¢ni systémy

propojeni fyzického a digitalniho produktu (service design)
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4.2 Pozadovany rozsah reseni

Nejde o hotovy vyrobek ¢i plné funkéni prototyp, ale o:
Jasné vymezeny problém / potfebu
Zdokumentovany proces ndvrhu
Obhajitelny koncept reseni

Rozsah prace musi odpovidat moZnostem SS a délce soutéze

5. Duraz na proces pripravy vyvoje (reserse)
Reserse je povinnou a klicovou ¢asti prace.
Musi zahrnovat prehled existujicich reseni (produkty, systémy, stavby, sluzby)
Orientaci v primyslovych vzorech, patentech (v zakladnim rozsahu), soucasnych trendech
kritické zhodnoceni:
co funguje / nefunguje
proc
kde je prostor pro inovaci

pozn.: bude podporeno workshopy na jednotlivych sSkoldch zamérenych na téma resersi ve specializovanych
databdzich
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6. Inovativni pristup vyvoje a navrhu
Inovace je chdpana Siroce, nikoliv pouze technologicky:

Novy zpUsob feseni problému

Zlepseni uZivatelského komfortu

Environmentalni pfinos

Optimalizace konstrukce, materialu ¢i procesu

Propojeni vice oboru

Klicové je prokazatelné navazani navrhu na vysledky reserse.

7. Prezentace prace

Forma prezentace se pfizplsobuje charakteru prace:
MozZné vystupy:

fyzicky model / maketa

funkéni ¢i nefunkéni prototyp

3D model, technické vykresy

graficky design, poster

UX wireframy, scénare, user flow

video / animace
Povinné pro vsechny:

strukturovana prezentace (max. 10 slid()

obhajoba postupu a rozhodnuti (10 — 15 minut)
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https://supshk-my.sharepoint.com/personal/jan_opitz_supshk_cz/_layouts/15/Doc.aspx?sourcedoc=%7bE26C1CF9-ED74-426A-B3FF-79955B9B02BE%7d&file=Návrh%20soutěže%2026-27%20od%20Ing.%20Daniely%20Antropiusové.docx&action=default&mobileredirect=true

8. Hodnoceni a kritéria

Hodnoceni je transparentni a vzdélavaci.

Oblast, vaha:

Kvalita reSerse 30 %
Analytické mysleni 25%
Provazanost reSerse a navrhu 20%
Inovativnost feseni 15 %
Prezentace a obhajoba 10%

9. Krajsky hodnotitelsky tym

Hodnotitelsky tym je multidisciplinarni, aby odpovidal siti obor:
Zastupce organizatora (Arid)
Externi odbornik na design / techniku / inovace / udrzitelnost
Nominovani zastupci soutézicich skol (1 ¢len za jednu skolu)

Hodnoti se proces, argumentace a mysleni, nikoliv pouze finalni podobu reseni

10. Shrnuti

Metodicky designér neni pouze o soutéz o inovativni ndpad, ale také o kvalifikované nakladani s nim.
Pojdme si to vyzkouset a ziskat ndskok, ktery uplatnime v dal$im studiu i v realné praxi!

,Nejlepsi napad je ten, ktery rozumi problému!*
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